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Les bateaux des
immigrants clandestins

Le mouvement de ['Alyah Bet (Haapala) fut créé pour permettre l'entrée illégale des Juifs en
Terre d’Israél, principalement par voie maritime et terrestre. Ce mouvement fut crée par les

habitants juifs du Yichouv a 'époque du mandat britannique. Les différents mouvements de
combattants clandestins jouérent un réle central dans ['Alyah Bet.

Tous les bateaux cherchaient a atteindre les cotes israéliennes avec les passagers sains et
saufs. Tout a tour, selon un certain ordre, chaque navire s'approcha du rivage.

Le premier bateau fut attaqué par les Britanniques.

Le bateau suivant fit naufrage.

Le bateau qui le suivait portait le nom d’une célebre parachutiste, connue pour son héroisme.
Puis vint le bateau portant le nom d’une date importante pour 'Etat juif.

Le bateau suivant portait le nom de celui qui entra le premier dans la mer Rouge.

Le dernier bateau qui s'approcha du rivage, portait le nom d’un héros d’origine italienne.
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Le Mouvement de
Rébellion Hébraique

Afin de coordonner les actions de résistance contre les Britanniques, tous les
combattants clandestins décidérent de s’unir sous une seule organisation appelée
“Tenouat Haméri Haivri ” (“ Le Mouvement de Rébellion Hébraique ).
Additionnez les valeurs numériques correspondant aux symboles des différents
mouvements clandestins, afin d’aider le Mouvement de Rébellion Hébraique a
atteindre son but.




Comment joue-t-on ?

Prenez 'énigme
correspondant
a lindice

Solution de
’énigme
précédente
!

Apreés avoir resolu ’énigme,
recherchez lasolutionqui ... "v..s  Indice pour l'énigme

871

Exodus MV Struma
Chana Senesh Enzo Seren

se trouve dans une autre -
case de la page des indices

suivante

!
Emplacement de

« ’énigme suivante

Résolvez une énigme apres
’autre, jusqu’a ce que vous
trouviez la solution de la
grande enigme :
Quelle est la bonne lettre ?



Enigme pour les organisations clandestines

Page de réponses (Attention | C'est une page « spoiler ». Evitez de la regarder, sauf si vous étes vraiment coincés...)
Les réponses apparaissent selon l'ordre de leur résolution exacte :

Slik: Pour résoudre cette énigme, vous devez compter les grenades, les mitrailleuses, et les armes longues. Les autres
armes sont la pour vous induire en erreur. Dans le tableau des indices, vous trouverez des armes supplémentaires que
vous devrez ajouter au décompte en les classant dans la catégorie comrespondante. Le bon ordre est le nombre de
grenades (8), suivi du nombre d’armes longues (6), et suivi enfin du nombre de mitrailleuses (4).

L’Evasion de la Prison d’Acre : pour résoudre cette énigme, vous devez trouver sur la carte les éléments qui figurent sur le
tableau d'indices. A c6té de chaque élément de la carte, figurera une phrase liée a I'épisode de 'évasion de la prison. Le
fait de mettre dans l'ordre les indices selon la clé fournie avec le tableau d'indices, va constituer une opération
mathématique. La solution de cette opération est la réponse que vous cherchez. Le nombre de prisonniers de l'lrgoun et
du Lehi qui se sont évadés (41) (moins) le nombre de combattants qui ont fait irruption dans la prison (34) (plus) la date
du mois de mai ot a eu lieu 'effraction (4) = 11

Le Mouvement de Rébellion (* Tenouat Haméri “). Afin de résoudre cette énigme, vous devrez comprendre, en vous
aidant des chiffres, quelle est la valeur numérique de chaque image, pour que les opérations mathématiques soient
correctes. L'une des illustrations est manquante ; vous la trouverez dans la page des indices, et vous la placerez a
I'endroit approprié. Chaque ligne est basée sur la solution de la ligne précédente. Vous comprendrez ainsi que les
symboles des différents organismes clandestins ont les valeurs numeriques suivantes :

g Palma’h =4, %"; Haganah=5, .ﬁ_ Lehi=T, % Irgoun = 10, ?f la moitié du symbole de Palma’h =2

M
Ainsi, la demiére opération mathématique sera2 + 5+ 10 =17. La réponse est donc 17

Les bateaux d’lImmigrants illégaux : pour résoudre cette énigme, placez sur le tableau des indices les noms des bateaux
que vous avez recus, en fonction de l'endroit ol ils figurent sur le tableau. Identifiez ensuite quel est chaque bateau, en
vous aidant des indications, ainsi que des fiches explicatives se trouvant dans la salle. Puis reliez les bateaux dans le bon
ordre. Sivous ne vous étes pas trompés, vos traits formeront le chiffre 5.

La Nuit des Ponts : (* Leil Haguecharim “) : Pour résoudre cette énigme, il faut traverser le labyrinthe,
et voir quel personnage méne a quel pont. Les trois personnages qui figurent sur le tableau d'indices constitueront la
solution dans le bon ordre - 914

Contrebande: Pour résoudre cette énigme, il faut mélanger les couleurs des différentes confitures, et relier les numéros
correspondants qui y figurent. Dans le tableau d'indices, vous trouverez une série de pots de couleurs - vous devrez
créer ces couleurs en mélangeant les couleurs des confitures sur la page des énigmes. Mélanger les couleurs de deux
confitures revient a additionner les chiffres (le prix} quiy figurent. Le bon ordre des chiffres correspond a l'ordre dans
lequel figurent les pots de confiture sur la page d'indices:

Orange (= 9. Constitué du mélange du jaune =2 et du rouge = 7). Bleu clair (= 6. Constitué du mélange dubleu=5et du
blanc=1) Violet (=12. Constitué du mélange du rouge =7 et du bleu=15)

Vert (=7. Constitué du mélange du jaune =2 et du bleu =5).

Mot clandestin: Mot clandestin- pour résoudre cette énigme, vous devrez d’abord comprendre que cette énigme est
écrite en miroir. || faut tenir la feuille devant un miroir ol va se refléter le texte. Vous devrez alors essayer de résoudre
I’énigme qui est écrite sur la feuille. Les mots qui manquent sur la page de I'énigme figureront sur la page des indices, et
compléteront ainsi I'énoncé de l'énigme. A l'aide des fiches d’informations se trouvant dans la salle, vous pourrez
decouvrir les informations qui vous aideront a résoudre I'énigme. L'énoncé complet de I'énigme est le suivant: Je suis un
Rabbin de Jérusalem. Pendant 25 ans j'ai rendu visite aux combattants clandestins incarcérés dans les prisons, et je leur
faisais méme parvenir clandestinement des petites lettres écrites par leurs proches. C'est la raison pour laquelle je suis
surnommé " le Pére des Prisonniers “. Qui suis-je ?La réponse est bien siir: le Rav Aryeh Levin.

Apreés avoir trouvé la réponse « Rav Arié Levin , cherchez-la dans le tableau des indices, et découvrez

guelle lettre vous devez prendre dans le bureau du commandant britannique. /y
C'est la bonne lettre!
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Enigme pour les organisations clandestines

Vous étes des combattants clandestins en Terre d’Israél avant la création de ['Etat. Votre
objectif est d’expulser les Britanniques du pays et d'y établir un Etat juif. En vue d’une
opération que vous prévoyez prochainement, vous devez entrer dans le bureau du
commandant britannique, et prendre sur son bureau une lettre contenant des informations
importantes pour préparer votre opération.

Faites attention ! [l y a 5 lettres sur la table, mais vous ne pouvez en prendre qu’une pour ne
pas éveiller les soupcons.

Pour savair quelle lettre vous devez prendre, d’autres combattants clandestins vous ont
laissé des indices et des énigmes, afin que vous ne vous trompiez pas. Chaque énigme porte
sur un événement ou sur un theme majeur de la vie des combattants clandestins.

Lorsque vous aurez trouvé la bonne lettre, vous pourrez l'ouvrir et découvrir son contenu.
Allez-y ! Les combattants clandestins comptent sur vous.

-~ -

Grace aux énigmes ci-dessous, vous pouvez résoudre le mystere, et découvrir quelle est la
bonne lettre. Voici les fiches d’énigmes. Chaque énigme a son propre titre qui vous aidera a
passer a l'énigme suivante.

Instructions :
1. Commencez par la page des indices, a l'endroit ol est écrit - “ Début "
2. Chague énigme vous ménera a la page suivante, mais seulement si vous y répondez correctement!
Si vous faites une erreur, vous arriverez a la mauvaise page. Les indices et le renvoi a des pages qui ne
correspondent pas a la bonne réponse, vous induiront inévitablement en erreur.
3. Aprés avoir résolu chaque énigme, vous obtiendrez une réponse que vous devrez chercher dans la
page d’indices ci-jointe.
Chaque réponse sera accompagnée de deux éléments importants:

a) Un indice pour résoudre l'énigme suivante.

b) Un renvoi a la page correcte suivante.
4. En résolvant la derniére énigme, et en la trouvant sur la page des indices, vous découvrirez quelle
est la lettre que vous devez prendre dans le bureau du commandant britannique !

Que contient le kit ?
7 enigmes, une page d’indices et une page de réeponses

ana7w
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